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1. Titulo del Proyecto

ELABORACION Y UTILIZACION DE NUEVAS HERRAMIENTAS DOCENTES INFORMATICAS EN EL AREA
DE PARASITOLOGIA

2. Codigo del Proyecto
2015-2-3019
3. Resumen del Proyecto

Las herramientas informaticas ofrecen enormes posibilidades para desarrollar las actividades docentes fundamentales en
el area de Parasitologia, tanto de carcter presencial como virtual: pueden ofrecer integracién de contenidos teodricos y
practicos; pueden reforzar conocimientos y habilidades y pueden emplearse como recurso de autoevaluacion. Por ello se
plantea un proyecto con el objetivo basico de elaborar dos nuevas herramientas informaticas para su empleo en la
asignatura de Enfermedades Parasitarias (4rea de Parasitologia) del Grado de Veterinaria durante el curso 2015-2016,
tanto en la docencia presencial como en la docencia virtual. Se desarrolla en varias fases, que suponen: Elaborar una
coleccion de “Juegos Digitales de Parasitologia”, empleando la plataforma interactiva EduClick, para su utilizacion en
la docencia practica de la asignatura, como elemento final de cada sesion practica. En segundo lugar, elaborar una
coleccion de “Cuestionarios de Autoevaluacion on-line”, disponibles a través de la plataforma Moodle de la UCO,
correspondientes a los distintos apartados de la docencia tedrica de la asignatura. A continuacién, emplear las
herramientas informéaticas elaboradas en la docencia de la asignatura “Enfermedades Parasitarias” a lo largo del curso
2015-2016. Y por tltimo, analizar la validez del empleo de dichas herramientas en la docencia del area de Parasitologia.
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MEMORIA DEL PROYECTO DE INNOVACION DOCENTE

Especificaciones

Utilice estas paginas para la redaccion de la memoria de la accion desarrollada. La memoria debe contener un minimo
de cinco y un maximo de DIEZ paginas, incluidas tablas y figuras, en el formato indicado (tipo y tamario de letra: Times
New Roman, 12; interlineado: sencillo) e incorporar todos los apartados sefialados (excepcionalmente podrad excluirse
alguno). Se anexardn a esta memoria, en archivos independientes, las evidencias digitalizadas que se presenten como
resultado del proyecto de innovacion (por ejemplo, presentaciones, imdagenes, material escaneado, videos diddcticos
producidos, videos de las actividades realizadas). En el caso de que el tamario de los archivos no permita su
transferencia via web (por ejemplo, material de video), se remitirda un DVD por Registro General al Servicio de Calidad
y Planificacion.

Apartados

1. Introduccion (justificacion del trabajo, contexto, experiencias previas, etc.).

La docencia en el area de Parasitologia en el Grado de Veterinaria tiene como objetivo fundamental el dotar a los
alumnos de las competencias necesarias para establecer medidas de lucha y control de las enfermedades parasitarias
de interés veterinario, proporcionandoles las herramientas conceptuales y metodologicas necesarias para ello. Resulta
fundamental tanto la adquisicion de destrezas relacionadas con el diagndstico de las enfermedades parasitarias, como
el disponer de los conocimientos bdsicos que permitan comprender, reconocer y distinguir los elementos
epidemiolédgicos y patoldgicos propios de cada proceso parasitario.

Por ello, resulta esencial el disponer de actividades docentes que respondan a las diversas necesidades de aprendizaje
requeridas en la asignatura. Se precisa una adecuada articulacién de docencia practica y tedrica, una diversidad de
actividades practicas que posibiliten la adquisicion de los necesarios conocimientos, destrezas y habilidades y un
solvente sistema de evaluacion, preferentemente con posibilidades de autoevaluacion periddica de los alumnos. Las
herramientas informaticas ofrecen enormes posibilidades para desarrollar estas actividades docentes, tanto
presenciales como virtuales: pueden ofrecer integracion de contenidos tedricos y practicos; pueden reforzar
conocimientos y habilidades y pueden emplearse como recurso de autoevaluacion.

En anteriores proyectos de innovacion docente desarrollados en el area se han elaborado diversos recursos para su
empleo en la docencia, tanto tedrica como practica: una herramienta para aprendizaje diagnodstico (“Disefio,
desarrollo y aplicaciéon de una herramienta informatica para el aprendizaje del diagndstico laboratorial de las
enfermedades parasitarias”; cédigo 104010), una nueva actividad docente (“Participacion en proyectos de trabajo
dirigidos PTD: un nuevo recurso docente en el area de Parasitologia”; codigo 123074), un sistema de estudio de
casos (“Elaboracion y empleo de casos clinicos simulados en la ensefianza del 4rea de Parasitologia”; codigo 2013-
12-3008). Todos ellos han permitido elaborar un sistema de enseflanza tedrico-practica variado, integrando
contenidos y posibilitando una amplia participacién activa de los alumnos, tanto individual como en grupos.

La experiencia adquirida en esos proyectos previos nos indica la conveniencia de seguir planteando nuevos recursos
basados en herramientas informaticas, que aborden nuevos aspectos de la docencia en el area de Parasitologia y sigan
permitiendo una mejora de la calidad docente. En este caso se pretende emplear un doble enfoque: el aprendizaje
basado en juegos y las aplicaciones de autoevaluacion virtual. Son dos elementos docentes claramente contrastados
que no se estaban empleando en el area de Parasitologia y que se pretende vengan a complementar las actividades
existentes. El aprendizaje basado en juegos digitales se presenta desde hace afios como un poderoso recurso, que
potencia la participacion y la interaccion y facilita la adquisicion de conocimientos de forma eficiente. Igualmente,
el empleo de plataformas virtuales de autoevaluacidén permite una revision permanente del proceso de aprendizaje,
en el que los alumnos tienen la posibilidad de comprobar y corregir sus conocimientos y competencias, lo que
repercute en la eficacia del proceso.



2. Objetivos (concretar qué se pretendid con la experiencia).

Elaborar dos nuevas herramientas informaticas para su empleo en la asignatura de Enfermedades Parasitarias (area
de Parasitologia) del Grado de Veterinaria durante el curso 2015-2016, tanto en la docencia presencial como en la
docencia virtual. Este objetivo se concreta en los siguientes:

a) FElaborar una colecciéon de “Juegos Digitales de Parasitologia”, empleando la plataforma interactiva
EduClick, para su utilizacion en la docencia practica de la asignatura, como elemento final de cada sesion
practica.

b) Elaborar una coleccion de “Cuestionarios de Autoevaluacion on-line”, disponibles a través de la plataforma
Moodle de la UCO, correspondientes a los distintos apartados de la docencia tedrica de la asignatura.

c) Emplear las herramientas informaticas elaboradas en la docencia de la asignatura “Enfermedades
Parasitarias” a lo largo del curso 2015-2016.

d) Analizar la validez del empleo de dichas herramientas en la docencia del 4rea de Parasitologia.

En ultima instancia, el objetivo final de este proyecto de innovacién es el de disponer de nuevas herramientas
docentes que permitan mejorar la adquisicion de las competencias especificas de las asignaturas del area de
Parasitologia por parte de los alumnos de las mismas.

3. Descripcion de la experiencia (exponer con suficiente detalle qué se ha realizado en la experiencia).

Este proyecto se desarrolla en el &mbito docente del area de Parasitologia y contempla la elaboracion, el empleo y la
valoracion final de nuevas herramientas docentes basadas en aplicaciones informaéticas. Implica por tanto la
utilizacion didactica de las TIC sobre los contenidos propios de las asignaturas del area.

El proyecto se ha realizado en tres fases, a lo largo de todo el curso. En un primer momento, se elaboraron las
herramientas a utilizar, en segundo lugar, se fueron utilizando a lo largo de todo el curso y finalmente, al terminar el
curso, se estudi6 el resultado de su utilizacion. Esto ha supuesto las siguientes actividades:

A. ELABORACION DE HERRAMIENTAS DOCENTES INFORMATICAS

Se prepararon los siguientes materiales, empleados en la docencia presencial (practica) y en docencia virtual (a través
de la plataforma Moodle de la asignatura):

1- Coleccidon de Juegos Didécticos en Parasitologia. Con el modelo de preguntas y respuestas, sobre cuestiones
relacionadas con el contenido de las sesiones practicas, para ser empleados en la plataforma EduClick,
disponible en el Departamento de Sanidad Animal.

a. Para la tercera sesion practica (Resolucion de Casos Clinicos) prevista en la Guia Didactica de la
asignatura se han preparado 20 casos clinicos susceptibles de ser empleados en juegos didacticos
relacionados con el contenido de la sesion practica.

b. Con los casos clinicos se preparan una seria de cuestiones de distinta modalidad (emparejamiento,
identificacion, verdadero-falso), en el formato de presentacion para EduClick.

c. Estas presentaciones se cargaran en la plataforma EduClick, de manera que las respuestas se
proporciones por medio de los mandos propios de la plataforma y puedan visualizarse los resultados
en un sistema de proyecciéon multimedia disponible en el Laboratorio de Parasitologia (donde se
realizan las practicas).

2- Coleccion de Cuestionarios de autoevaluacion on-line. En este caso se aprovecho las posibilidades que ofrece
la plataforma Moodle para construir cinco cuestionarios de autoevaluacion, que corresponderdn a cinco
bloques temaéticos desarrollados en el programa docente de la asignatura. Estos cuestionarios se elaboraron
en la modalidad de “Leccion” y corresponden a:

a. Procesos digestivos en rumiantes



b. Problemas cutaneos en carnivoros.

c. Parasitosis pulmonares

d. Enfermedades transmitidas por vectores
e. Pérdidas productivas por parésitos.

Para la elaboracion de las Lecciones se han empleado contenidos tanto de la parte tedrica como de la parte
practica y se han combinado informaciones basicas (correspondientes a aspectos tedricos de la asignatura),
imagenes, supuestos clinicos y preguntas basicas. Cada uno de las lecciones consta de diversos apartados,
especificos para cada una de ellas, en los que se incluyen cuestiones tanto de respuesta multiple, como de
asociacion o de respuesta corta. El sistema permite que quede registro de los ensayos realizados y que esa
informacion esté disponible tanto para el alumno como para el profesor.

Ademas, aprovechando esa actuacion, se elaboraron cuestionarios de autoevaluacidon on-line para las dos
primeras sesiones practicas de la asignatura, en este caso como un cuestionario basico de preguntas multiples
(o de asociacidn) que se referian a diversos aspectos de los tratados en la sesion practica.

B. EMPLEO DE LAS HERRAMIENTAS INFORMATICAS EN LA DOCENCIA
Las herramientas se han empleado a lo largo del curso, en distinta forma:

1- Juegos Didacticos en Parasitologia: se utilizaron en la tercera sesion practica prevista en la Guia Docente de
la asignatura (Resolucién de casos clinicos). Se imparten en grupos pequefios (12 alumnos) y consiste en
una sesion practica de cinco dias continuados, que se repiten para cada grupo. Al finalizar la sesion se celebra
una dindmica de juego, en la que los alumnos participaban en subgrupos con los mandos de respuesta (segin
cada juego, en subgrupos de 3, 5 o 6 alumnos). En el juego didactico se repasa de forma interactiva diversos
contenidos y actividades realizadas durante los cinco dias de sesion practica.

2- Cuestionarios de autoevaluacion on-line (Lecciones): se fueron haciendo operativos en la plataforma Moodle
a medida que se fue cumpliendo la docencia tedrica de la asignatura. La intencién es que estuvieran
disponibles de forma indefinida, para que los alumnos pudieran utilizarlos durante todo el curso. Los
cuestionarios de autoevaluacién on-line correspondientes a las sesiones practicas se emplearon de forma
similar a los Juegos Didacticos: al finalizar las sesiones practicas de cinco dias continuados, se habilitaba en
la plataforma Moodle el acceso al correspondiente cuestionario.

C. EVALUACION DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS

Al terminar el curso, se han evaluado los resultados obtenidos con las dos herramientas. Los profesores de la
asignatura han valorado tanto el desarrollo de la docencia practica con el empleo de los juegos didacticos como los
resultados académicos obtenidos en por los alumnos de este curso en comparacion con los resultados de afios
anteriores. Se ha analizado también la posibilidad de extender estas herramientas a la docencia de otras asignaturas
del area o a asignaturas de areas afines (Sanidad Animal).

4. Materiales y métodos (describir el material utilizado y la metodologia seguida).

La metodologia de trabajo ha quedado resefada en el apartado anterior: una primera actuacion para elaborar los
recursos informaticos, la utilizacién docente de estos recursos y su posterior evaluacion y analisis.

Para la elaboracion de las herramientas informaticas se han empleado basicamente dos tipos de materiales: por una
parte, aplicaciones informaticas, tanto virtuales como locales. Y por otra parte, materiales docentes propios del area
de parasitologia: textos con informacion y sobre todo imagenes, tanto de parasitos como de animales parasitados:
instalaciones, cuadros clinicos, lesiones, etc.

Para el caso de los cuestionarios de autoevaluacion on-line, la plataforma Moodle de la asignatura ha sido
fundamental, ya que se ha utilizado uno de las actividades que en ella se disponen (Leccidon), con las multiples
variantes disponibles para su desarrollo. En las distintas péaginas de contenido se han incluido iméagenes y
cuestionarios de diverso tipo.



Los Juegos Didacticos en Parasitologia se han elaborado en la plataforma EduClick, en el software propio de la
misma, sobre la base de fichas de Casos Clinicos. Igualmente, en ellos se presenta una informacion basica del caso,
complementada con imagenes del mismo, y una serie de cuestiones para resolver por los subgrupos de alumnos,
empleando los mandos interactivos.

5. Resultados obtenidos (concretar y discutir los resultados obtenidos y aquellos no logrados, incluyendo el
material elaborado).

De forma general se esperaba que la elaboracion y empleo de las herramientas docentes recogidas en el proyecto
facilitasen la adquisicién de competencias especificas de la asignatura “Enfermedades Parasitarias”, haciendo que el
proceso de enseflanza-aprendizaje resultase mas interactivo y conllevase una mayor motivacion y participacion de
los alumnos. Mds concretamente, se esperaba obtener, en primer lugar, dos nuevas herramientas docentes para su
empleo en el 4rea de Parasitologia o en areas afines (Sanidad Animal) en las que también se participa en la docencia.
Y como consecuencia de ello, una mejora de los resultados académicos de la asignatura “Enfermedades Parasitarias”,
reflejo de una mejor y mayor adquisicion de competencias.

Ciertamente, resultado del proyecto es la disponibilidad de esas dos nuevas herramientas docentes para la asignatura.
No se corresponden exactamente a lo que se planted inicialmente en el proyecto, pues al ir desarrollando los
supuestos iniciales surgieron, tanto por motivos técnicos como docentes, variables que hubo que necesariamente que
contemplar. Los Juegos Didacticos se centraron en la resolucion de casos clinicos, en la tercera sesion practica de la
asignatura. En las otras dos sesiones practicas se desarrollaron cuestionarios de evaluacion on-line, inicialmente no
previstos. Y los otros cuestionarios se construyeron como lecciones relacionadas con aspectos transversales del
programa teorico, para ofrecer una mayor integracion de contenidos.

Por tanto, en cuanto a materiales elaborados, se ha obtenido lo siguiente:

a) 5 cuestionarios de autoevaluacidon on-line, desarrollados en la modalidad de “Leccién” en la plataforma
Moodle, bajo el titulo de “Problemas Parasitologicos™.

b) 14 cuestionarios de autoevaluacién on-line correspondientes a las dos primeras sesiones practicas de la
asignatura.

c) 20 fichas de Casos Clinicos para cargar en la plataforma EduClick y desarrollar como Juegos Didacticos en
la tercera sesion practica de la asignatura.

En cuanto al segundo resultado esperable, la mejora de los resultados académicos de la asignatura, no se ha llegado
a completar la evaluacion y andlisis comparativo que permita establecer una conclusion clara. La opinién de tanto
profesores como alumnos es positiva pero no se disponen todavia de datos que puedan confirmarlo taxativamente.

6. Utilidad (comentar para qué ha servido la experiencia y a quiénes o en qué contextos podria ser util).

La utilidad de la experiencia queda reflejada, al menos parcialmente en el apartado anterior. Los resultados obtenidos
han sido positivos, aunque queda una constatacion académica pendiente. Pero se ha dispuesto de una mayor riqueza
de recursos docentes, especialmente relevante para el trabajo en competencias relacionadas con el diagndstico
parasitologico, en el que el reconocimiento visual de elementos parasitarios resulta fundamental. Resulta también
especialmente relevante el disponer de herramientas que permitan la autoevaluacion por parte de los alumnos, a las
que puedan acceder de forma repetida y sin restriccion temporal, tal como permiten los cuestionarios de
autoevaluacion.

La experiencia también ha resultado positiva en la coordinacion docente de la asignatura y en el trabajo conjunto de
los profesores participantes. Aunque la preparacion de los cuestionarios, de las lecciones y de los casos clinicos
resulta en ocasiones enormemente laborioso, permite una valiosa interaccion entre docentes.

Se entiende que este tipo de actividad puede ser igualmente util en la docencia de otras asignaturas del area de
Parasitologia y en asignaturas de areas afines, en las que se haga necesario la adquisicion de competencias
relacionadas con el diagnostico de enfermedades animales. Tal seria el caso del 4rea de Sanidad Animal.



7. Observaciones y comentarios (comentar aspectos no incluidos en los demas apartados).

No se considera necesario ninguna observacion a lo ya resefiado

8. Bibliografia.
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9. Mecanismos de difusion

La difusion se ha centrado en el alumnado de la asignatura de “Enfermedades Parasitarias” del grado de Veterinaria
y para ello se ha recurrido a la presentacion de la asignatura en los primeros dias de clase y de forma prioritaria, en
la plataforma Moodle de la asignatura. En funcién de los resultados obtenidos cuando se realice la valoracion final
del proyecto, se considerara la difusion del mismo en ambitos docentes propios del area o de la rama de conocimiento
(Ciencias de la Salud), mediante la participacion en congresos o reuniones cientificas sobre docencia universitaria.

10. Relacion de evidencias que se anexan a la memoria

Los cuestionarios de autoevaluacion on-line estdn accesibles en el espacio Moodle de la asignatura. Parte de ellos,
como actividad docente (Leccion) con el titulo de “Resolucion de problemas parasitologicos”. Los otros, en la
parte de docencia practica, como cuestionarios de practicas asociados a cada una de las sesiones practicas
(diferenciados por grupos): http://moodle.uco.es/m1516/course/view.php?id=1381

Se adjuntan las fichas de desarrollo de los casos clinicos que se emplean para los Juegos Didacticos en
Parasitologia, una vez cargados en la plataforma EduClick.

Lugar y fecha de la redaccion de esta memoria

Cordoba, 9 de septiembre de 2016

Sra. Vicerrectora de Estudios de Postgrado y Formaciéon Continua



